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LES OUTILS

Outils logiciels et personnalisation

Le Centre de Bienvenue

Il affiche par défaut les principaux outils & disposition.

Camefour de lenseignant

'iiciel Notebook

Nouveau fichier
Notebook

B Ouvrir un fichier
Notebook

S79. Démarrer une
" conférence

Fichiers Notebook récemment ouverts

B testd

&> Orenter

A Panneaude
configuration

% Changer a langue

Ouvir e centre de bienvenue au démarrage du logicel Notebook

= _Clavier SMART
E Calculatrice

[lis] Barre d'outis de capture
d'écran

F, Enregistreur SMART

EI Lecteur vidéo SMART

Q, Louge
5 Projecteur
1 Masque d'écran
:;) Pointeur

HF Outis flottants

Personnaliser

les outis flottants
Personnaliser la
barre d'outis

du logiciel
Notebook

Dans l'onglet « Guide de démarrage »

Le « Notebook », qui est 'outil principal.

La configuration

- du tableau « Orienter », qui permet le calibrage
- des logiciels : « Panneau de configuration » :

X Panneau de configuration

BEX]

BIENVENUE

3 propos dusupport proct
tlogicel

TACHES

Ly
G

TACHES

Baramitres matérisls
SMART

A& propos du support
rait et loiciel

a

Confioure les ous du
laciciel SMART Board

QriertertaAlianer e produt
SMART

Baramétres de lanaue

Assistert d connexon

Dans l'onglet « Outils » qui permet de lancer

du clavier
- La calculatrice

m

pointeur)

logiciel Notebook

Tous ces outils sont disponibles aussi dans le menu « Tous les Programmes »...

| |1l SMART Technologies

||l SMART Board Drivers » Centre de bienvenue

...ainsi que dans la barre des taches sous l'icbne Smart board

| || Logiciel Notebook |

| Autres outils Notebook
Loupe

[Z] Masque d'écran
<A Pointeur

[ Projecteur

m Enregistreur SMART

—

%l Lecteur vidéo SMART
EI Logiciel Motebook 10

Motebook

Enregistreur

Lecteur vidéo

Clavier

Masquer les Outils flottants
Conférence instantange. ..
Bienvenue dans Notebook

Autres outils SMART 4

Panneau de configuration

Orienter...

Rechercher les mises & jour...
Aide

Quitter

EIIJII
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[lei Barre d'outls de capture d'écran

- Le clavier virtuel, a utiliser pour écrire sur le tableau en pointant sur les lettres

- La barre d'outils de capture d'écran

- L'enregistreur vidéo qui génére une vidéo de ce qui est fait au tableau

- Le lecteur vidéo qui lit des fichiers aux différents formats vidéo

- Les outils d'aide a la visualisation (Loupe, projecteur, masque d'écran et

- Les outils flottants pour intégrer les annotations dans d'autres applications
- La personnalisation de la palette d'outils flottants, et de la barre d'outils du



Le Panneau de Configuration des outils logiciels

X Panneau de configuration
[4J

BIENVENUE ’T| Choix des logiciels dans lesquels ont peut intégrer les annotations
N.B. Compatibilité variable selon les versions de ces logiciels

Accueil du panneau de
configuration

Paramitres matérisls SMART @ Personnalisation du calque qui se superpose sur I'écran lors des annotations

ﬁ ] Lance I'enregistreur, pour paramétrage

A, propos du support procuit

]
et logiciel
Paramétrage du clavier virtuel (nombre de touches, transparence, clavier sonore ou non,
démarrage automatique ou non)
Paramétrage du lecteur vidéo (toujours au premier plan, affichage de sa barre d'outils...)
— Gestion de I'affichage (double écran, mise en veille...)
5 5
TACHFS
Les Outils Flottants
p Dans le Centre de Bienvenue
- La barre d'outils flottants permet d'utiliser les outils d'annotations dans d'autres applications que le NoteBook.

i
gy
|

Personnaliser la Barre d'Outils Flottants

Paramétrage important, pour l'intégrer comme il convient aux applications a utiliser. On peut ajouter les outils de son choix et les
personnaliser.

A partir de Ia barre, cliquer sur *~ ou & partir du centre d'accueil : t"ﬁ' :ZHL{EH'SH
] es outils flottants

[ Personnalizer les outils flottants
L o e Un simple « glisser-déposer » de la fenétre vers la barre d'outils et
& vice-versa permet d'ajouter ou de supprimer un outil.
> # o = ] s Le bouton permet de masquer la barre.
> Crayon Effaceur Clavier Enregistreur  Barre d'outils Capture d'écran
7 4 7 & = =
- Crayon créatif Ligne Noteboak Masque d'écran Capture de zane
4 /s @ B 8 &
| Surligneur Forme Centre d'accueil Projecteur Capture d'écran
L 9 @ 2 =
d Crayon de forme  Annuler  Conférence instantande Paintaur Captura & main levés
/ \_’ #:A\ @ J
E Crayon magique  Oic droit Loupe Calculatrice Imprimer écran
Rétablir les valeurs par défaut ) l Terminer /\
3
3
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Personnaliser un outil

Pointer sur l'outil concerné puis sur g

s |4 444

{ Effets de remplissage

{ Style de ligne ]

Couleur ﬂ

strer les propriéiés de

Le paramétrage est propre a chaque utilisateur. Les paramétres sont stockés par défaut dans c:\documents and
settings\<nom de l'utilisateur>/Application Data/SMART Technologies Inc/SMART Board Software

Le Notebook

Notebook

5] Mouveau fichier Dans le centre de démarrage ou a partir de la barre d'outils flottants ou le menu démarrer.

F¥ Ouvrir un fichier
Notebook

E Sans fitre * - SMART Notebook

Fichier Editon Affichage Insérer Format Dessiner Aide

=2 BHAGOCX I TBERET EM/ LI/ P ARAIR tmy

®

Reco
Reconnaitre
Reconnaitre

Reconnaitre
i  Reconnaitre
U Cléner

Couper

Copier

Toutes les fonctions apparaissent dans la
barre d'outils ou les onglets latéraux.

Le NoteBook peut fonctionner sans
périphériques et permet donc de
préparer des activités chez soi.

Coller
Supprimer

verrouillage
Regroupement
Inverser

Cloneur & linfini

Lien...
Son...
Propriétés...

5

Ces outils fonctionnent en environnement ®Windows, ®Mac OS et Linux

Tous les outils présents dans la barre d'outils peuvent étre personnalisés a partir de l'onglet propriétés ||| =

6/16




Outils matériels

Le T.N.1

4 crayons de couleurs. Inertes : on peut utiliser la main au lien d'un stylet. C'est le passage de la
main dans le plumier qui active la couleur.

Un effaceur. Inerte. C'est le passage de la main dans le plumier qui l'active

Affichage du clavier virtuel
Activation du clic droit

Il est automatiquement reconnu de l'ordinateur a qui il est relié soit par un cable USB soit par une connexion Bluetooth.

Pour utiliser le clic droit, il faut I'activer soit dans le plumier soit dans les Outils Flottants (cf. p. 12)
Calibrer le tableau <.|>

Le calibrage est nécessaire dés le moindre déplacement du tableau
ou du vidéo-projecteur. Il permet de faire correspondre parfaitement
la pointe du stylo avec le curseur de la souris.

Dans le Centre de Bienvenue Appuyes aurlo contre d la ible ot reldches.

Pour sélectionner un autre affichage, appuyez sur la barre d'espacement.

@ Orienter

Pour calibrer, pointer successivement
sur les cibles

La Tablette

Elle est automatiquement reconnue de l'ordinateur a qui elle est
reliée par une connexion Bluetooth

Paramétres des crayons et des boukons M

|EFFaceur M [Personnaliser‘ " ]

Comme pour le TNI, il est possible de paramétrer ses fonctions [cravon [v] [Fesomaiser..)

= , . Canseil _37
dans le Centre de Démarrage puis

sensatior
i Daux Ferme

(&)

Paramétres par défaut
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UTILISATION DU « NOTEBOOK »

Gérer les pages

Ouvrir une nouvelle page

7

Aller d'une page a une autre

-

Visionner les pages

i XTRQET E@l/ 47/ PLARAIR 1 my

Placer le nom des continents sur la carte

[SIEC]

51;:%" Ty

[ |

On peut alors agir sur la

Supprimer la page
Effacer la page

Insérer une page vierge
Clgner la page
Renommet la page

Del
Chrl+L
Chrl+M
Chrl+D

Masque d'ecran

Ajouter la page & la galerie

page :
Tracer des objets
A main levée
au stylo

au crayon créatif
Y 4G

V\

__—-gommer

BN ="l [P ,/ ﬂ_ﬂ_ﬁ 2|

!|@||0||0||ﬁﬁr||||@|

(Rappel, utiliser aussi les 4 crayons de couleurs du plumier)

Tracer une ligne droite

v

¢
§ [ — e g s Py

Tracer une forme géométrique

r}

v
OOANSIOONO¥ Y XIQP
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\Afﬁcher le sélecteur de pages. Les pages apparaissent sous forme de
vignettes. Cliquer sur celle que I'on veut afficher.
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Aide au tracé de formes

e

g

Cet outil permet une reconnaissance de forme simple (trait, rectangle, cercle, triangle). Si la forme est complexe, elle n'est pas reconnue.

Faire un cliché de tout I'écran ou d'une partie

[
Capture d'une zone de I'écran — g

apture de I'écran

apture d'une zone a main levée
La capture peut étre traitée comme n'importe quel
objet sélectionné (rotation, redimensionnement, etc...)

Capture de la page Fapturer dans Une

Cet outil utilisé a partir de la palette flottante permet de faire des captures du bureau Windows et des applications présentes a I'écran.
Chaque capture est sauvegardée dans une nouvelle page du Notebook de Smart.

Annuler la derniére action
D)

Agir sur les objets

Sélectionner un obiet

Pointer ensuite sur l'objet. Le bouton Epermet d'afficher les
modifications possibles de I'objet .

Faire pivoter un objet sélectionné
Déplacer le point vert

Redimensionner un objet sélectionné |
Déplacer le cercle blanc =9

Regrouper des objets

Séléctionner les objets concemés, puis || puis « Regroupement »

Personnaliser la couleur, le trait et la transparence d'un objet sélectionné

Utiliser les 2 menus verticaux pour modifier le type de remplissage et le style de ligne : | Etfets de remplissage
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Effacer les objets sélectionnés

X |

Déplacer un objet vers une autre page

Sélectionner I'objet et le trainer, dans le sélecteur de pages, vers la page concernée.

Empécher le déplacement d'un objet

| puis Verrouillage. Utile pour éviter de déplacer inopinément un objet lors d'une sélection pendant le cours.

Insérer des objets Multimédia

Image

Parcourir 'arborescence de la galerie, et trainer I'image sélectionnée vers la page.
E (I'est possible d'intégrer une image a la galerie auparavant.)

Autre possibilité :  Insérer dans la barre de menus puis Fichier d'image.

Fichier audio / vidéo / animation flash / lien internet

A partir de l'onglet vertical « piéce jointe »
é;' Cliquer sur le bouton « Insérer » et aller chercher le fichier concerné.
Trois possibilités :

e insérer copie du fichier: si le document est directement lisible dans Notebook (fichier image par exemple) il s'affichera

dans la page. Sinon, un raccourci sera créé
e insérer un lien hypertexte : saisir le lien. un raccourci sera créé, qui ouvrira le navigateur
® insérer un raccourci vers le fichier : un raccourci sera créé, qui ouvrira 'application nécessaire

Autre possibilité :  Insérer dans la barre de menus.

Personnaliser la galerie

Le dossier « Mon contenu »est votre dossier personnel dans la &L G [rapez es termes de recherche ei[w] £ 4

galerie. On peut

” Q SMART Learning Marketplace ||

. . o £ Maon contenu

L] aJOUter des dossiers = () Essentials for Educators en ligne |~
i 9 Thémes

H H Essentials for Educators

e ajouter le contenu du presse-papier - g Lesson Activity Toolkit 1.0
| ¥ Activities |

e ajouter un fichier S * M semes i

. ., . Ajouter & Mon conkenu L
[ ] eXpOI’ter un dOS§|er pour utilisation - Exporter en kant que fichier de collection. ..
sur un autre ordinateur ] ermorss = j

¥ | Images et arridre-plans (2)

4 | Eléments interactifs et rultimédia...

el
-

e trainer dans la galerie un objet créé dans la fenétre

Balloon goi Violon

Le dossier « Mon Contenu » est propre a chaque utilisateur et se trouve par défaut dans C:\documents and settings\<nom de

l'utilisateur>Application Data/SMART Technologies Inc/Gallery/My Content
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Eléments interactifs de la galerie

Sur le site du logiciel, il y a possibilité de télécharger des outils supplémentaires, en particulier des éléments interactifs de type animation
flash

http://education.smarttech.com/ste/en-US/Ed+Resource/
Exemples

[ [ [
Column 1 lsbet Fome 1
o Colonne 1 Colonne 2

Column 2 label:  [Colonne 2
Label 1: féponse 1 cone 1~ =
Label2: [Eponse 2 ez -
Label 3: [éponse 3
Label 4: [eponse4

[ Label 5 [epenses
Label & [Sponse
® Label 7: féponse 7

Labai fpciue @

- - taper les mots
Word Description Description P
qui seront générés

- oom — ﬁ

Character Wx e

Ecrire des caractéres typographiques

A partir de I'écriture manuscrite

. Reconnaitre "annotations” .

P . . , . . . Reconnaitre "Annotations”
Ecrire a la main, sélectionner le(s) mot (s), pointer sur le bouton | | Reconnaitrs "smatation”
. . , Reconnaitre "Annotation”

et choisir la transcription proposée _—

Directement au clavier ou par pointage

>
i

polices [

T Times New Roman |+ | |16 vI B 77U N |§

I R
e saisis mon texte|

Palices

[
H
l!

o+ S

®3 gnC

¥

4 O<e<F
|

A l'aide du clavier virtuel

E=g _Clavier SMART Dans le Centre de Bienvenue (ou Menu démarrer/ tous les programmes / Logiciel SmartBoard).

(=4 Clavier -- Frangais (France) (FRA) Q 0
Puis choisir le type de clavier. (Classique v| Parametres || ()]
Pointer sur les signes & intégrer dans la page. e e = ] (] e

R‘;’;Zumi r ot v |fi oM |s &= 15 || Dt rg vose

g:ms:g M, LI T O 0 ™ g g e

S (I e T (R (R (ol ol [ [ | L L 1

Fn Cil A7 An At BB C o« 4 o
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http://education.smarttech.com/ste/en-US/Ed+Resource/

Masquer la fenétre d'annotations

=
Pour ouvrir le rideau gris qui masque la fenétre d'annotations, tirer sur les poignées présentes sur les quatre cbtés. Cliquer sur la croix rouge
en haut a droite du rideau pour le fermer

activités professionnelles |

r

Enregistrer la séquence

Comme fichier
=
Le fichier est enregistré au format « NoteBook », lisible uniquement avec cette application

Dans un autre format

Fichier Edition Affichage Insérer Format

Dessiner  Aide

Mouveau Crl+M | | T y

Ourir,. Chrl+G =l E -

Enreqistrer Chrl+5

Enregistrer sous...

Enregistrer la page comme élément de la galerie. ..

Importer...

Exparter 3 Page Web...

Enregistrements programmes. . Fichiers dimage... | Choisir le format d pour mise a disposition des éléves.
- FOF...

Imprlmer.\. . Chrl+P —

Envover a 4

Sous forme de vidéo
f&s Enregistreur SMART (Centre de Bienvenue) puis

Si nécessaire, définir la zone a

enregistrer
Démarrer l'enregistrement en sélectionnant le bouton rouge
%) Enregistreur SM... g
Menu = 0:00:00

@ -/
Enreqistrer le bureau {par défaut)

Enreqistrer la zane. ..
Enregiskrer la Fenétre, .,

Eventuellement paramétrer
I'enregistreur

COptions Cptions COptions

Qualité d'enregistrement

;,|.|.|,|.

Qualité du son

Farmat vidéo | Fichiers cibles

Un son de meilleure qualité donne un fichier de plus
grande taille.

Standard [conzeillé] v

La meilleure marigre d'améliorer la réactivité de
wotre ordinateur pendant 'enregistrement est de
réduire la fréquence des images. La taille du fichier
de l'enregistrement diminue &galement.

==

Qualité de la
vidéo

Séleclion automatiqus [conssillse] v

0 Personnalisati

Rétabli les valeurs par défaut

[ ok | [ Annue | [ aide

Qualité d'enregistrement | Format vidéo | Fichiers cibles

(@ idén Microsoft [* 2w

Crée un fichier visualisable & I'side de nlimporte quel lecteur
“Windows Media Player. [par détaut]

) BMART Recorder Yiden [ avi
Crée un fichier plus compressé qui peut uniquement &tre visualisé
avec Windows Media Player si le logiciel SMART Board est
installé sur l'ordinatsur

Pour convertir un fichier au farmat 41 en fichier WY & des fins de
diffusion en continu, tléchargez Windows Media Encoder sur le site
Microsoft & ladresse wa. microsoft. com/windows windowsmedia.

Ok l[ Annuler ][ Aide

Qualité d'erregistrement | Format vidéo | Fichiers cibles

Répertaiie deniegistiement par défaul

C:ADocuments and SettingstdidiersMes documents|

Parcourir

Répertaire des fichiers temparaires :
CADOCUME ~1hdidier LOCALS 14T emp

A1 début de chaque session :

M'avertir si lespace disque
] f00 b
] libre: est inférisur & i

Pendant I'enregistrement :

Suspendre 'erregistrement quand l'espace disque libre | 100 Mo
estinférieur &

Rétablir les waleurs par défaut

[ ok

][ Annuler ]l Aids
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Visionner une vidéo

i Lecteur viddo SMART Dans le Centre de Bienvenue

Ei’iavancer Ie film [E Lecteur vidéo SMART -- garden.wmy g B
‘ et - Fichier Matériel Affichage Paramétres  Aide
Dessiner sur I'image

d

Paramétrer le trait

m =

Afficher / Masquer les annotations
X

Régler le son

2 —o

Intégrer I'image dans NoteBook
-]

Affichage plein écran

|. les commandes apparaissent dans une palette
flottante

— garden. Wy 017 4 0:30

] parEEX @ 8 —

Lecteur vidéo

@@@@@@ m

UTILISATION D'AUTRES OUTILS

Mettre en valeur une partie de I'écran

Dans le Centre de Bienvenue puis i
« Projecteur » .5 Projecteur

Ou dans la barre s'outils flottante
Déplacer le faisceau en pointant dans le rideau opaque
Redimensionner la forme en pointant sur son périmétre Transparencs ¥

Farrne 4
Le bouton E permet de régler la transparence ou choisir le type de forme Quitter

(On peut aussi activer le projecteur en tragant un cercle aprés avoir cliqué sur le bouton #2 Crayon magique )

Utiliser une loupe

Dans le Centre de Bienvenue «Loupey. : puis Q\ Loupe
Ou dans la barre d'outils flottante
Déplacer la loupe rectangulaire pour afficher son contenu

(On peut aussi activer la loupe en tragant un rectangle aprés avoir cliqué sur le bouton Z Crayon magique )

Afficher un pointeur

Dans le Centre de Bienvenue puis « Pointeur ». . Point
Ou dans la barre d'outils flottante =y ToInteur

[

Un gros w apparatt, il suit le doigt ou le stylet sur le tableau
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Masquer tout I'écran

Du Centre de Bienvenue puis « Masque d'écran ». = Masque d'écran
Ou de la barre flottante s
Pour ouvrir le rideau gris, tirer sur les poignées présentes sur les quatre cotés.

Le crayon magique

Ce crayon a deux fonctions, selon la forme dessinée.
» Dans le cas d'une ellipse, il se comporte comme un projecteur.
» Dans le cas d'un rectangle, il se comporte comme une loupe.

UTILISATION DES OUTILS FLOTTANTS

Rappel : les outils ci-dessus peuvent étre intégrés a la barre en la personnalisant

Le mode Annotations

Effacer les annotations
de 'écran

Faire un cliché de l'écran pour
insertion dans le Notebook

Quitter le mode
Annotations

La mission Tice de 'académie de Versailles

Tt Lo

Quand on clique sur un des outils d'annotations
de la barre d'outils, un calque se positionne sur
['écran, sur lequel on peut écrire.

Effectuer un clic droit

ou, sur le tableau, le bouton clic droit
_'y Le prochain pointage sera considéré comme un clic droit
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Capturer une partie de I'écran

@ Une nouvelle page se crée alors dans le NoteBook, qui se charge si nécessaire pour l'occasion.

Intégrer les annotations a un logiciel compatible Smartboard
Selon les logiciels, les annotations s'integrent directement ou non a I'application

Paramétres du pregramme de reconnaissance de lencre

& Panneaude dans le Centre de Bienvenue puis (),  Conimreresais gt
configuration ‘Wv_'vf‘ SMART

affiche la liste des logiciels considérés comme compatibles par la société *SmartBoard

Exemple de ®MsOffice

Une nouvelle barre d'outils apparait ol y @

Insérer en tant qu'image I'annotation dans I'application ®MsOffice

s

Insérer en temps que texte dans I'application

i

Capturer la page du document dans NoteBook
&

Intégrer a un diaporama ®PowerPoint

N 1/4 & \ \ "
Une palette apparait en transparence e s | Les fleches permettent de changer de diapositive
-
Le bOUtOﬂ Central permet d'intégl’er Ia Capturer dans Nokebook
diapositive & NoteBook ou d'intégrer e e e ——
. _ . Effacer le dessin
le dessin au fichier Powerpoint aiouter une diaposiive visrge
Comrmandes PowerPaint 3
Paramétres 3
Outils Flottants SMART
Quitter la présentation
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